PATVIRTINTA

Birzy Svietimo pagalbos tarnybos
direktoriaus

2026 m. spalio 2 d. jsakymu Nr. V-70

COUNTER-STRIKE 2 (CS2) 2v2 TURNYRO NUOSTATAI

I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1.1. Counter-Strike 2 (CS2) 2v2 turnyrg (toliau — Turnyras) organizuoja Birzy Svietimo pagalbos
tarnybos Atviras jaunimo centras (toliau — Organizatorius).

1.2. Turnyras skirtas 13—19 mety Birzy miesto ir BirZzy rajono jaunimui. Dalyvauti gali ir
jaunuoliai, kurie néra Atviro jaunimo centro lankytojai.

1.3. Turnyras vykdomas 2 pries 2 (2v2) formatu. Vieng komanda sudaro 2 zaidéjai.

1.4. Turnyras vyks 2026 m. spalio 14-24 d. Birzy atviro jaunimo centro patalpose, adresu Vytauto
g. 47, Birzai (,,Ausros* pagrindinés mokyklos bendrabucio 3 aukstas).

1.5. Turnyras vykdomas, jeigu iki registracijos pabaigos uzsiregistruoja ne maziau kaip 12
komandy.

1.6. Nesusirinkus minimaliam komandy skai¢iui, Organizatorius gali Turnyrg atSaukti. Apie tai
uzsiregistravusios komandos informuojamos atskirai.

1.7. Esant objektyvioms aplinkybéms, Organizatorius gali keisti Turnyro eiga, tvarkarastj ar
atskiry rungtyniy laika. Apie pakeitimus komandos informuojamos i§ anksto.

Il SKYRIUS
REGISTRACIJA

2.1. Registracija ;] Turnyrg vykdoma uzpildant Organizatoriaus pateikta registracijos forma
,Google Forms* platformoje.

2.2. Registracija vyksta iki 2026 m. spalio 9 d. 15.00 val.

2.3. Registracijos metu nurodoma: komandos pavadinimas, abiejy Zaidéjy duomenys.

2.4. Uzpildydami registracijos forma dalyviai patvirtina, kad pateikta informacija yra teisinga ir
atitinka Turnyre nustatytus dalyvavimo reikalavimus.

2.5. Komandos sudét] galima keisti iki Turnyro ir Turnyro metu tik dél rimtos priezasties

(pavyzdZiui, ligos ar kitos objektyvios prieZasties). Apie pasikeitusia komandos sudét]

Organizatorius turi biiti informuojamas kuo greiciau.

2.6. Naujas komandos narys negali biiti dalyvaves Siame Turnyre kitos komandos sudétyje.

2.7. Pakeitus komandos narj, ankstesnis zaidéjas j tos pacios komandos sudétj grjzti nebegali.

111 SKYRIUS
DALYVIO MOKESTIS

3.1. Dalyvio mokestis — 2 Eur uz vieng dalyvj, t. y. 4 Eur uz komanda.

3.2. Dalyvio mokestj buitina sumokéti iki registracijos pabaigos. Registracija laikoma patvirtinta
tik gavus dalyvio mokest;.

3.3. Apmokéjimas galimas atneSant mokestj j Birzy atvirg jaunimo centrg.

1



3.4. Jeigu komanda, patvirtinus Turnyro vykimg, nusprendzia nedalyvauti, sumokétas dalyvio
mokestis negrazinamas.

3.5. Jeigu Turnyras nejvyksta dél Organizatoriaus sprendimo ar aplinkybiy, nepriklausanciy nuo
dalyviy, sumokétas dalyvio mokestis grazinamas.

IV SKYRIUS
TURNYRO FORMATAS IR RUNGTYNES

4.1. Turnyra sudaro grupiy etapas ir atkrintamosios rungtynes, jskaitant finalines rungtynes.

4.2. Grupiy skaicius ir komandy paskirstymas j grupes priklauso nuo galutinio
uzsiregistravusiy komandy skaiciaus.

4.3. Grupés etapo vykdymo tvarka, komandy susitikimai, tasky skyrimo ir lygiyjy atvejais
taikoma tvarka bei kitos su grupiy etapu susijusios detalés komandoms pateikiamos kartu su Turnyro
patvirtinimu ir tvarkara$¢iu po registracijos pabaigos.

4.4. Rungtyniy formatas (BO1 arba BO3) ir jo taikymas atskiruose Turnyro etapuose komandoms
nurodomas kartu su i§samia Turnyro vykdymo tvarka ir tvarkarasciu.

4.5. Jei rungtynés vykdomos BO3 formatu, laimi komanda, pirmoji laiméjusi 2 zemélapius.

4.6. Rungtynéms naudojami baziniai (originaliis) ,,Counter-Strike 2 zemélapiai.

4.7. Zemélapiy pasirinkimo ir atmetimo (ban/pick) tvarka visoms komandoms taikoma vienoda
ir prie§ Turnyro pradzig nurodoma Organizatoriaus.

4.8. Pries kiekvienas rungtynes komandoms skiriamos 5 minutés apsilimui.

4.9. Finalinés Turnyro rungtynés planuojamos 2026 m. spalio 23-24 d. Konkreti finaliniy
rungtyniy data ir laikas nurodomi Turnyro tvarkarastyje.

V SKYRIUS
ATVYKIMAS IR TECHNINE RUNGTYNIU TVARKA

5.1. Komanda turi atvykti ir biiti pasiruoSusi rungtynéms ne véliau kaip likus 10 minuciy iki
numatyto rungtyniy pradzios laiko.

5.2. Jeigu komanda nustatytu rungtyniy laiku néra pasiruoSusi Zaisti, jai suteikiama papildomai
10 minuciy atvykti ir pasiruosti.

5.3. Komandai per papildoma 10 minuciy laikg neatvykus ar nepasiruoSus Zaisti, jai gali buti
1skaitytas pralaimejimas.

5.4. Rungtynés vykdomos naudojant Organizatoriaus suteiktus Atviro jaunimo centro
neSiojamuosius kompiuterius.

5.5. Dalyviai gali naudoti savo peles, klaviatiiras ir ausines, jeigu jos suderinamos su naudojama
jranga ir netrukdo Turnyro vykdymui.

5.6. Pasteb¢jus techninj kompiuterio ar kitos Organizatoriaus suteiktos jrangos sutrikima, apie ji
turi biiti nedelsiant informuojamas Organizatorius.

5.7. Jeigu techninis sutrikimas kilo ne dél zaidéjo veiksmy, sprendimg dél jrangos pakeitimo,
rungtyniy tesimo ar atitinkamos rungtyniy dalies pakartojimo priima Organizatorius.

VI SKYRIUS
SAZININGAS ZAIDIMAS
6.1. Turnyro metu draudZziama naudoti zaidimo pranaSumg suteikian¢ius kodus, neleistinus
pakeitimus (modifikacijas), skriptus, treciyjy Saliy programas ar kitus neleistinus jrankius.



6.2. Draudziami tyCiniai veiksmai, kuriais siekiama nesgziningai jgyti pranasuma ar trukdyti kitai
komandai Zaisti.
6.3. Zaidéjai turi laikytis $iuose Nuostatuose ir Organizatoriaus nustatytos Turnyro tvarkos.

VIl SKYRIUS
DALYVIU ELGESYS

7.1. Turnyro metu dalyviai turi elgtis pagarbiai kity dalyviy, Organizatoriaus ir kity asmeny
atzvilgiu.

7.2. Draudziami jzeidinéjimai, grasinimai, provokacijos, ty¢inis trukdymas kitiems dalyviams ir
kitas netinkamas elgesys.

7.3. Dalyviai privalo laikytis Atviro jaunimo centro vidaus tvarkos taisykliy, AJC susitarimy ir
Organizatoriaus nurodymy, susijusiy su Turnyro vykdymu.

7.4. AJC patalpose ir visoje AJC bei mokyklos lauko teritorijoje draudziama rukyti, jskaitant
elektronines cigaretes.

7.5. AJC patalpose draudziama vartoti alkoholj ir energetinius gérimus.

7.6. Dalyviai privalo saugoti Organizatoriaus ir Atviro jaunimo centro turta bei inventoriy.
Ty¢inis turto sugadinimas yra draudziamas.

7.7. Dalyvis, tycia sugadings Organizatoriaus ar Atviro jaunimo centro turtg, privalo atlyginti
padarytg zalg teisés akty nustatyta tvarka.

7.8. Uz $iy reikalavimy ir susitarimy nesilaikymg komanda gali biiti Salinama i§ Turnyro.

7.9. Siy reikalavimy nesilaikantys Zitirovai gali biiti pasalinami i§ Atviro jaunimo centro.

VIl SKYRIUS
DISKVALIFIKACIJA

8.1. Komanda ar atskiras jos zaidéjas gali biiti diskvalifikuotas uz esminj Siy Nuostaty pazeidimg.
8.2. Sprendima d¢l diskvalifikacijos priima Organizatorius, jvertings paZzeidimo aplinkybes.

8.3. Apie priimtg sprendimg ir jo prieZast] komanda informuojama kiek jmanoma greiciau.

8.4. Diskvalifikavus komandg ar zaidéja, sumokétas dalyvio mokestis negraZinamas.

IX SKYRIUS
GINCU IR SITUACIJU SPRENDIMAS

9.1. Kilus neaiSkumams ar gin¢ams dél Turnyro eigos, dalyviai turi kreiptis ;] Organizatoriy.

9.2. Jeigu gincas kyla rungtyniy metu, apie jj Organizatorius turi buti informuojamas nedelsiant,
dar vykstant rungtynéms.

9.3. Sprendima dél Turnyro metu kilusiy situacijy priima Organizatorius.

9.4. Organizatoriaus sprendimas Turnyro metu yra galutinis.

X SKYRIUS
PRIZAI

10.1. Prizai skiriami I, II ir III vietas uzémusioms komandoms.

10.2. Prizy pobidis ir jy pasiskirstymas priklauso nuo galutinio Turnyre dalyvaujanciy komandy
skaiCiaus.

10.3. Prizus gali sudaryti ,,Steam* kodai, dovany kuponai, jvairios fizinés dovanos (pavyzdziui,
gertuves, termosai ar kitos dovanos).



10.4. Galutinis prizy fondas ir jo paskirstymas komandoms bus paskelbti pries Turnyro pradzig.

XI SKYRIUS 5
FOTOGRAFAVIMAS, FILMAVIMAS IR VIESINIMAS

11.1. Turnyro metu dalyviai gali biiti fotografuojami, filmuojami, o Turnyro eiga gali biiti
transliuojama.

11.2. Uzfiksuota vaizdiné medziaga gali biiti naudojama Atviro jaunimo centro ir Organizatoriaus
veiklos vieSinimui, informacijos sklaidai socialiniuose tinkluose, interneto svetainése ir kituose su
Organizatoriaus veikla susijusiuose informacijos kanaluose.

11.3. Informacija apie fotografavima, filmavimg ir vaizdinés medziagos vieSinimg pateikiama
registracijos formoje. Uzpildydamas registracijos forma dalyvis patvirtina, kad su Sia informacija
susipazino ir sutinka buti fotografuojamas, filmuojamas bei kad jo atvaizdas gali biiti vieSinamas Siame
skyriuje nurodytais tikslais.

X1l SKYRIUS
BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

12.1. Registruodamiesi j Turnyrg dalyviai patvirtina, kad susipazino su S§iais Nuostatais ir
Isipareigoja jy laikytis.

12.2. ISsami informacija apie Turnyro tvarkarastj, grupiy sudarymg, rungtyniy eiga, tasky
skyrima, lygiyjy atvejy sprendima, zemélapiy pasirinkimo ir kitas technines Turnyro detales pateikiama
komandoms po registracijos pabaigos.

12.3. Dalyviai privalo laikytis Organizatoriaus pateiktos papildomos informacijos ir Turnyro
vykdymo tvarkos.

12.4. Klausimus, kurie néra aptarti Siuose Nuostatuose, sprendZia Organizatorius, atsizvelgdamas
1 Turnyro tiksla, saZiningo Zaidimo principus ir konkrecios situacijos aplinkybes.




